INFO
Clasa 6
Recapitulare finala

1. intr0 casa sunt N camere, iar in fiecare camerd cite o cutie cu bomboane. Andrei este curios si
afle cite bomboane ar putea aduna, daci trece prin toate cele N camere. Descrie un algoritm care, citind
N numarul de camere §i N numere naturale ce reprezintd numérul de bomboane din fiecare camerd,
determind cite bomboane poate aduna Andrei. Exemplu: N = 3 si in cele trei camere se afl 5, 8,
respectiv 12 bomboane, atunci Andrei poate culege 25 de bomboane.

2, Determind ce problemd rezolvi algoritmul descris mai jos:

atribuie la JJ§@ valoarea | oiteste un [IEERE cu mesajul &€ [sETE) 2
atribuie la [958 valoarea )

atunci  atribuie la [{0.98 valoarea

3. Presupunem ca ai la dispozitie n numere i ai dori $8 §tii cdte cifre pare au fost folosite in
scrierea acelor numere. Descrie un algoritm care rezolva problema.

4. Descrie un algoritm care calculeazi cel mai mic multiplu comun a doud numere date,

5. Iti amintesti ¢ un numir este palindrom daci citit de la inceput la sfarsit e 1a fel ca si atunci cind
I-ai citi de la sfarsit la inceput. De exemplu, numerele 121, 33, 47874 sunt numere palindrom. Descrie
unalgoritm care, citind un numdr, verifica dac acesta este palindrom sau nu.

» Descrie un algoritm care afiseaza toate numerele palindrom de 4 cifre.

6, Numerele care au cifrele in ordine crescitoare, apoi in ordine descrescitoare se numesc
numere munte. De exemplu, numerele 142, 2465, 467890 sunt numere munte, dar numerele 127, 963,
4253 pu sunt numere munte. Descrie un algoritm care verificd daci un numar natural citit este munte.

7. Descrie un algoritm care afiseazi numerele prime mai mici decit o valoare n data.

8. Descrie in Scratch un algoritm care deseneazi un hexagon de latura data.

Rezolvati cat mai multe probleme, ne vedem in septembrie!






