Info 6 osztaly

4. online

Feladat 85 oldal/16

irjatok programot Scratch-ben, amely megjelenit 3 haromszoget és kéri, hogy addig

mozditsatok egy szereplot, amig az eléri a derékszégu haromszoget! Ha mas haromszghoz érjelenjen meg
hibalizenet! Ha a kért haromszoget érinti, gratulaljon a jatékosnak!

Minden Ujrakezdéskor valtozzon meg a haromszogek elhelyezése! Ha bonyolultnak tinik a feladat,
segitséget nydjt a https://scratch.mit.edu oldalon Manual_Info_6 Haromszdgek (Triunghiuri) projekt.
Lépések.

1. Létrehozunk 3 Uj szerepl6t
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Minden szereplénél rajzolunk egy hdromszoget. Az egyik legyen derékszogd.

2. Zaszléra kattintasra elhelyezzik véletlen helyekre a haromszogeket.
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Mind a 3 Uj szereplére (haromszogre) kell a fenti kod. Ez az els6 haromszog kddja. A zaszlotél ha megfogod
rahuzhatod a masik két haromszogre is a kddot. Mddositani kell: a masodik szerepld ha érinti 1 és 3
szereplG6t, a szerepl&3 ha érinti szerepl61 és szerepl62.....

3. Acicdtis lehet mozgatni, csak kisebb méretre kell dllitani, hanem t6réld a cicat, valassz Uj szerepl6t.


https://scratch.mit.edu/
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- En 45 re tettem a méretet, lehet vele prébalkozni.

4. Cica mozgatdsa

WO Udy! keressd a derékszogl haromszoget.
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5. Ha Cica érinti a derékszog(i haromszoget mondja HURRA, ha masik kettét mondja NEM JO.
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