Algoritmusok
5. osztaly
Tankényv 95-97 oldal
Az algoritmus fogalma és tulajdonsagai

,»Az algoritmus olyan jol meghatarozott és rendezett Iépések (miiveletek) sorozata, amelyet adott
elemekre alkalmazva a kivant eredményre jutunk.” (96. oldal)

Ismert adatok -

. Kimeneti adatok -
Bemeneti adatok

Mdveletek -
Operaciok

Eredmény

Az algoritmusok tulajdonsagai

Hatarozd meg az algoritmus tulajdonsagait, internet és/vagy tankényv segitségével.
Irhatsz mas tulajdonsagokat is ha talélsz.

1. Véges : Az algoritmus mindig véges szamu 1épésbdl all, bar miikodése tarthat a
végtelenségig (példaul forgalomiranyité jelzélampa egy utkeresztez6désnél).

2. Vilagos:

3. Altalanos: Ne csak egy alkalommal legyen hasznalhato, Példaul, ha algoritmust készitiink
két szam Osszeadasara az barmilyen két szamot dsszeadjon.

4. Helyes:

5. Egyértelmiien meghatarozott:

6. Hatékony:



7. Optimalis:
8. Ellendrizheto:

9. Teljes: az altalanosan megadott feladat sajatos eseteit is figyelembe vesszilk. Példaul ha 2
szam kilonbsége a feladat: Legyen a,b a két szam. Ha a>b akkor az eredmény a-b,
kilonben b-a.

Prébéld ki a blockly games jatékot a https://blockly.games/  linken.
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